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El desarrollo de la aplicación de supervisión se
basa en crear una librería de objetos que tengan
comportamiento propio. Estos objetos serán
configurables para permitir usarlos en otras
aplicaciones similares. Los tipos de objetos a
desarrollar serán los típicos utilizados en las
aplicaciones de supervisión: registro de evolución
del sistema en una base de datos, tablas de
eventos y alarmas, gráficos de tendencias, etc.
Además, se crearán los objetos particulares del
sistema estudiado: depósito, válvula, bomba,
sensores, agitador, etc. Por otro lado, será
necesario realizar un objeto específico de
comunicaciones (objeto CM) para enlazar los
datos con un driver de comunicaciones comercial. 

El proyecto tiene como objetivo crear una aplicación de PC que va a supervisar y
simular una planta industrial que está siendo controlada mediante la
programación de un PLC.

La aplicación del PC supervisará un proceso industrial simulado de un depósito
de mezclas ampliamente utilizado en procesos químicos. El sistema dispone de
sensores de nivel, agitador, resistencia de caldeo, así como válvula y bomba de
gestión de entrada de sustancia a tratar. Se debe permitir el control de forma
automática además de un modo de mantenimiento que permita realizar
operaciones de limpieza. Todo esto con el objetivo principal de poder poner a
prueba el PLC con su programación antes de instalarlo en un caso real.

El proyecto se divide en las siguientes fases:
·Estudio y análisis del proceso a supervisar. Definir las especificaciones
funcionales del proceso. 
· Definir las Entradas/Salidas y conexiones. 
· Diseño del controlador del proceso 
· Desglose de los objetos de la supervisión. Definir los objetos 
· Creación de la aplicación de supervisión (integración de los objetos)
· Creación de software de simulación
· Implementación del programa del PLC 
· Pruebas de integración y depuración 
· Generar documentación
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