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Introduccion Objetivos

Las imagenes hiperespectrales son imagenes que tiene varias bandas
espectrales de informacion dentro de wun rango del espectro
electromagnético, que puede ser mayor que es espectro visible. En otras
palabras, si entendemos por imagen a la reproduccion de la figura de un
objeto por la combinacion de los rayos de luz que proceden de él, las
imagenes hiperespectrales son imagenes que reproducen la figura de un
objeto en funcion de la longitud de onda que esté reflejando (o emitiendo)
el objeto. Teniendo en cuenta esta premisa, el contenido de este proyecto
de centra en la iluminacion para obtener estas imagenes, y su control.

El objetivo de este TFG es el disefio de e implementacion de una
lampara basada en LEDs optimizada para posibilitar la captura de
imagenes hiperespectrales. Esta lampara contara con una matriz de
diodos emisores de luz (LEDs) de diferentes rangos de longitud de
onda con el fin de conseguir un espectro luminico uniforme y con un
ancho de banda variable de 380 a 1000 nm.

Metodologia

Interfaz
usuano

A
En este TFG se comienza exponiendo el estado del arte, tratando temas como la iluminacion
y sus magnitudes fisicas relacionadas, las imagenes hiperespectrales y su utilidad, y los

- componentes y procesos relacionados con la [ampara.
| Controlador 2 Seguidamente, se presenta el disefio tedrico realizado, desde una descripcion a nivel de
interno

g— diagrama de bloques del dispositivo, como se ve en la figura de la izquierda, hasta la

seleccion de componentes que lo formaran.
ES Posteriormente se expone el proceso de desarrollo seqguido para la realizacion de una
L lampara prototipo, incluyendo el desarrollo de la PCB (figura inferior derecha), el disefio 3D
de la lampara la implementacién de los distintos codigos utilizados en el proyecto.
A lo largo del proyecto también se presentan diferentes alternativas a la hora de
implementar esta tecnologia en la obtencion de imagenes hiperespectrales, o alternativas a
la hora de desarrollar la lampara en funcién de las necesidades a suplir.
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