Diseno de un dispositivo polivalente para facilitar la

pintura del natural
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Preguntas de Diseno No es posible
abarcar todas las
consideraciones de

diseno en un sélo
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El procedimiento para llevar a cabo este proyecto
ha sido el siguiente:

En primer lugar, se ha realizado una investigacion
de los Antecedentes: Surgen una serie de
preguntas de disefio, para las que se redacta una
Encuesta. Los resultados obtenidos, se tendran en
cuenta durante el bocetaje, la siguiente fase de
nuestro proyecto. Se detectan consideraciones de
disefio que previamente no se habfan identifica-
do. Se encuentran diferentes referentes.
Considerando  estos tres aspectos; hemos
comenzado a bocetar. Durante esta etapa de
bocetaje, caimos en la cuenta de que serd
necesario dividir nuestro dispositivo en varias
partes: Tripode, Caja, Paneles y Paleta, Asiento, y
Mochila, Para cada parte, se adjuntardn unas
consideraciones de disefo especificas, y después
de establecer un boceto definitivo; seglin de qué
parte se trate, otros apartados como Modelado,
Planos técnicos, Materiales, Procesos de
fabricacion, Renders y Presupuesto.

En cuanto a los programas utilizados, han sido los
siguientes: Para el modelado y los planos
técnicos, se ha utilizado el programa Inventor,
para la maquetacion de este proyecto, InDesign,
para la construccion de las ilustraciones vy
bocetos, Sketchbook e lllustrator, y por Ultimo,

para los renders, Keyshot.




